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Depuis toujours, et s'adapte continuellement a I'évolution

de la société.

La ville nouvelle reste, de par son histoire,

La municipalité a mis I'accent sur et a l'internet aux Rolivalois.

Cette démarche éducative et sociale vise une aux apprentissages des nouvelles technologies. Elle a pour réle
dans les foyers les plus modestes en donnant un acces a tous les Rolivalois aux outils informatiques et

multimédias.

La ville a cree

Tout d’'abord des années 2000 avec , puis en 2005 en créant la (en
partenariat avec I'Education nationale et la caisse des dépdts et Consignations) dans la résidence « Espage » puis plus
récemment ainsi que

La ville a également investi a plusieurs reprises dans des équipements numériques pour . Dans un premier
temps en fournissant aux écoles , équipés d'ordinateurs portables et de routeurs wi-fi, puis ensuite
dans pour faciliter encore l'usage et la consultation de données sur la toile en classe.

Plus récemment ont été installés dans difféerents groupes scolaires.

Val-de-Reuil dispose également, et ce depuis plusieurs années maintenant un reseau Tres Haut Débit grace au deploiement de la
fibre optique sur son territoire.
Toujours dans une démarche de développement des services, la municipalité a décidé de faire évoluer son offre numeérique en créant
, sur la dalle piétonne.
, 'objectif est de créer dans ce qui fut durant des années « la rotonde »

Cet espace donnera acces a dans le but de mener a bien
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La mise a disposition de tout ce matériel, assez spécifique, peut éventuellement constituer un pdéle d'attractivité.

Avec I'évolution des logiciels open source, il est possible d’envisager que n'importe qui puisse utiliser les équipements, apres avoir suivi une
formation aupres des animateurs de la structure ou d’adhérents habilités.

Conception numérique, prototypage, traitement d'images ou de videos, MAO ou DAO, espace de co-working, chacun peut venir pratiquer,
échanger ou apprendre selon ses envies.

La nouvelle cyber base ne serait pas uniquement un « garage » de bricoleurs ou de geeks. C'est aussi un lieu ou tout le monde pourrait venir,
avec ses propres compétences et ses projets.

Chacun pourrait ainsi participer a la vie du lieu, basée sur la diversité de compétences et sur le souhait d'apprendre d concevoir par soi-
méme.

C’est cette diversité qui contribuerait a I'alchimie du lieu. Que I'on soit informaticien ou philosophe, photographe, architecte ou artiste
peintre, passionné de robotique ou de video, que I'on travaille seul ou dans une grande entreprise, que I'on ait 7 ou 77 ans, le principe est

qu'il doit étre accessible a tous.

Selon son propre point de vue, chacun peut le considérer comme un lieu de travail et de loisir

Enfin, c’est surtout un lieu d'initiation, ou les jeunes et moins jeunes peuvent découvrir mais surtout mettre en pratique.

Accessible au grand public mais également aux groupes scolaires, colleges et lycées du territoire, la nouvelle cyber base doit devenir le lieu
ressource pour tous les projets numeériques menés dans les établissements de la ville.
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Formation etateliers:

e Formation des agents municipaux : Créneaux réservés pour former les agents sur les outils numériques essentiels et les nouveaux logiciels.

e Scolaires et Temps d’Activités Périscolaires (TAP) : Ateliers de sensibilisation au numérique, ateliers créatifs et découverte des technologies.

o Ateliers grand public : Initiation & limpression 3D, découpe laser, utilisation d'un farm bot ( projet a développer sur les prochains mois ),
introduction aux bases de la programmation et du codage.

e Projets pedagogiques pour les Rolivalois : Projets a destination de différents groupes d’'dges, pour les sensibiliser aux outils numériques et
développer des compétences utiles dans la vie de tous les jours.

e Point Information Jeunesse: accueil des 15/25 ans dans leurs démarches numériques et orientations spécifiques

Repair! cafe:

e Atelier de réparation d'ordinateur pour sensibiliser au recyclage, aux compétences de bricolage et a la durabilité.

eSportet Gaming:
e Tournois d'e-sport : Organisation de compétitions de jeux vidéo pour promouvoir le gaming de maniere saine et conviviale.
e Espace de détente et jeux vidéo : Acces libre a consoles de salon pour des sessions en autonomie, avec un espace pour des jeux de société et
les animations sans écran.

Micro-folie:
e Ateliers culturels : Projections et ateliers créatifs en lien avec la Micro-Folie, visant a promouvoir I'art et la culture numérique.
e Interventions en milieu scolaire : Ateliers éducatifs autour de I'art numérique, visites virtuelles de musées et découverte du patrimoine culturel
mondial.

Activites'de loisirs creatifs sans ecran:
e Ateliers de bricolage et fabrication : Activités de construction, de peinture, ou de découpage, en complément des activités numériques pour
diversifier I'offre et agrémenter les projets en cours.
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